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1. LOGOWANIE DO SYSTEMU KESZ

Uzytkownik moze zalogowaé sie do systemu KESZ za pomoca przegladarek Mozilla Firefox,
Google Chrome lub specjalnej przegladarki bezpiecznej Safe Exam Browser (SEB).

Uzytkownik wpisuje w ww. przegladarke, adres strony:

https://kesz.egzaminy.gov.pl/login

KESZ

Login * t

Hasto *

DALE)

Po wejsciu na strone, uzytkownik zobaczy formularz logowania, w ktéorym powinien wpisac

Iogin1 oraz hasto? , podane na otrzymanym bilecie oraz wybra¢ przycisk ,,DALE)”. Jezeli zostaty
wpisane poprawne dane logowania, uzytkownik zostanie zalogowany do systemu KESZ.
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Sani Grenda Brzeczyszczyknewucz Al11 g’ ZlU

(Login: sanbrz39| 1 ’ (Hasto: EFZCiCAxxMer) > ’
Data wygenerowania hasta: 28.09.2022 11:51:24

Adres serwisu: https://kesz.egzaminy.gov.pl/login
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https://kesz.egzaminy.gov.pl/login

2. EKRAN STARTOWY SYSTEMU KESZ

Uzytkownik, po poprawnym zalogowaniu sie do systemu, otrzyma widok ekranu startowego
uzytkownika KESZ.

Domyslnie, wyswietlana jest strona z listg egzamindéw dostepnych dla zdajgcego. Powyzej listy
egzaminodw, znajduje sie belka nawigacyjna z dostepnymi zaktadkami.

KESZ ® eczaminy  {J wWYNIKI & KONTO MARTES3 3]

W zaktadce ,EGZAMINY”, uzytkownik otrzyma informacje o dostepnych egzaminach dla
zalogowanego zdajgcego. Zaktadka zostata opisana w sekcji Zaktadka ,,EGZAMINY”.

W zaktadce ,,WYNIKI”, uzytkownik otrzyma informacje o wynikach z dotychczas rozwigzanych
i ocenionych egzamindw. Zaktadka zostata opisana w sekcji Zaktadka ,, WYNIKI”.

W zaktadce ,,KONTO”, uzytkownik otrzyma informacje o swoim koncie.

Zaktadka posiada informacje pokazane ponize;.

Dane konta

Login

martes3

Imig i nazwisko

Marcin Test

R

ARA
¢\

Nazwa uzytkownika i ikona znajdujgca sie po prawej stronie belki, stuzy do wylogowania sie z
systemu KESZ.



3. ZAKtADKA ,,EGZAMINY”

Lista egzamindw, zostata podzielona na testy diagnostyczne oraz egzaminy prdébne. Po
zalogowaniu sie do systemu, uzytkownik zobaczy kafelek z egzaminem, na ktérego
rozpoczecie bedzie oczekiwat. Wyglad zostat pokazany ponize;j:

: B . .

fizyka (O Oczekiwanie

w jezyku polskim Rozpoczecie egzaminu:
06.06.2024 godz. 14:00

Gdy nastgpi godzina rozpoczecia egzaminu, kafelek zmieni stan z ,,Oczekiwanie” na ,,Gotowy
do rozpoczecia” oraz pojawi sie przycisk ,Rozpocznij”. Po jego nacisnieciu, uzytkownik
zostanie przeniesiony do instrukcji egzaminu, ktéra zostata opisana w sekcji Rozpoczecie
egzaminu.

fizyka Gotowy do rozpoczecia

Ponizej, przedstawiony zostat przyktad testu diagnostycznego, rozpoczetego przez zdajgcego
i bedgcego w trakcie rozwigzywania.

Egzaminy

KESZ | EGZAMINY

Testy diagnostyczne dsmoklasisty

historia Q) W trakcie




Jezeli egzamin sie zakonczyt, zadania zostaty ocenione, a wyniki upublicznione w zaktadce,
egzamin wyswietli sie z kafelkiem, jak ponizej. Po wybraniu przycisku ,Zobacz wyniki”, zdajacy
przejdzie do wynikdéw z egzaminu.

fizyka «* Zakohczony

w jezyku polskim Zabacz wynikd



4. ZAKtADKA ,,WYNIKI”

Uzytkownik, po wejsciu w zaktadke, posiada liste egzamindw, ktére zostaty przez niego
rozwigzane. Jezeli egzamin nie zostat jeszcze oceniony przez osobe sprawdzajgcg, kafelek
bedzie posiadat informacje ,,Oczekuj na publikacje wynikdw egzaminu”, jak ponizej:

fizyka Oczekuj na publikacje

w jezyku polskim wynikow egzaminu

W zaktadce wyniki, uzytkownik, jezeli posiada udostepnione wyniki szczegdétowe egzaminu,
przy kafelku z egzaminem, bedzie posiadac wynik procentowy, liczbe zdobytych punktéw oraz
ikone przejscia do szczegdtow wynikéw tego egzaminu.

fizyka 56% 5]

w jeryku polskim 22 7 39 puniktde

W przypadku, kiedy wyniki szczegétowe nie sg udostepniane (najczesciej w przypadku testu
diagnostycznego), uzytkownik zobaczy tylko wynik procentowy oraz liczbe zdobytych punktow
za ten egzamin.

fizyka 34%

w jezyku polskim 11 z 32 puniktdnes




5. ROZPOCZECIE EGZAMINU

Uzytkownik przystepujgcy do egzaminu w systemie KESZ, loguje sie do systemu (opis
logowania zostat opisany w punkcie Logowanie do systemu KESZ).

Po poprawnym zalogowaniu do systemu, uzytkownik na liscie egzaminéw, szuka egzaminu,
ktory pozostaje w statusie ,Oczekiwanie”, jezeli godzina rozpoczecia egzaminu jeszcze nie
nadeszta. W przypadku kiedy egzamin juz sie rozpoczat, uzytkownik na liscie egzaminéw
wybiera egzamin w statusie ,Gotowy do rozpoczecia”. Wszystkie informacje o egzaminach
zostaty opisane w punkcie Zaktadka ,,EGZAMINY”.

Zdajacy, ktéry rozpoczyna nowy egzamin, przed przejsciem do jego rozwigzywania, otrzyma

instrukcje do przeczytania oraz zaakceptowania, jak na widoku ponize;j:

KESZ Pl fizyka w jezyku polskim Zostato 11 minut na przeczytanie instrukgji. (9

Instrukcja

testowa instrukcja

[0 Zapoznatam/Zapoznatem sie z instrukcja

Zdajacy ma 15 minut na zapoznanie sie, zaakceptowanie instrukcji oraz rozpoczecie egzaminu.
Po rozpoczeciu egzaminu, uzytkownik przechodzi do rozwigzywania egzaminu, ktéry zostat
opisany w punkcie Rozwigzywanie egzaminu. Jezeli uzytkownik nie rozpocznie egzaminu w
ciggu 15 minut od godziny jego rozpoczecia, nie bedzie mdgt przystgpi¢ do rozwigzywania go.



6. ROZWIAZYWANIE EGZAMINU

a. Lista zadan i opis licznika czasu

Zdajacy, po rozpoczeciu egzaminu, otrzyma widok, jak ponizej:
KESZ [N fizyka w jezyku polskim

|_| sta za d a ﬁ [ (Liczba punktow do uzyskania: 20) @
[ 1 2 3 4 5 6 7 B g 101 102 ]O

Zadanle 1 {0—2) o Tutaj mozesz wyrazic opinie o zadaniu

Uzytkownik bedzie posiadac liste zadan w postaci tzw. ,,chipsc')w"l, dzieki ktérym bedzie mogt
przechodzi¢ do wybranego numeru zadania. Uzytkownik moze przechodzi¢ do nastepnego
zadania lub poprzedniego, réwniez poprzez przyciski znajdujace sie pod kazdym zadaniem:

Poprzednie Hastepne |

Ponadto, nad listg zadan, posiada on informacje o liczbie punkto’w2 do uzyskania za caty
egzamin.

W prawym goérnym rogu ekranu, znajduje sie ,,Timer"3, ktéry pokazuje pozostaty czas na
rozwigzanie egzaminu. Jesli czas dobiegnie konca, egzamin zostanie zakonczony

automatycznie. Po rozwigzaniu egzaminu, uzytkownik moze go zakonczy¢ przed koricem

Czasu, poprzez nacisniecie przycisku ,,Zakoﬁcz”4

,timerze”.

, znajdujacego sie bezposrednio przy



b. Zadanie jednokrotnego wyboru

Zadan-le ]_ {0— 2} o Tutaj modess wyrazic opinie o zadaniu
Polecenie testowe - zadanie jednokrotnego wybaru z rysownikiem na zataczniku.

() A. Testowa odpowiedZ nr 1.

() B. Testowa odpowiedz nr 2.

() C. Testowa odpowiedz nr 3.

() D. Testowa odpowiedz nr 4.

Uzytkownik w zadaniu jednokrotnego wyboru, ma mozliwo$é zaznaczenia tylko 1 poprawnej
odpowiedzi.

c. Zadanie wielokrotnego wyboru

Zada nle 2 (O— 2} o Tutaj mozesz wyrazic opinig o zadaniu
Polecenie testowe - zadanie wielokrotnego wyboru z rysownikism w rozwigzaniu.

O A. Testowa odpowiedz nr 1.
[ B. Testowa cdpowiedz nr 2.
[ C. Testowa odpowiedz nr 3.
[0 D. Testowa odpowiedz nr 3.

[ E Testowa odpowiedZ nr 5.

(wieces niZ jedna odpowiedz)

Uzytkownik w zadaniu wielokrotnego wyboru, ma mozliwo$¢ zaznaczenia minimum 2
poprawnych odpowiedzi. W zaleznosci od tresci polecenia zadania, uzytkownik moze
zaznaczy¢ wiecej niz 2 poprawne odpowiedzi.

10



d. Zadanie typu prawda-fatsz

Zadan|e 3 (0—3) 0 Tutaj modesz wyrazic opinig o zadaniu

Polecenie testowe - zadanie typu prawda - fatsz z polem matematycznym w rozwigzaniu.

Testowa odpowiedz nr 1. Q) F O
Testowa odpowiedz nr 2. =1 ':_:.:' E .::;,
Testowa odpowiedZ nr 3. = '::_::' E oY

Uzytkownik w zadaniu typu prawda-fatsz, przy kazdej z odpowiedzi, ma do zaznaczenia 1 z 2
mozliwych odpowiedzi.

e. Zadanie na taczenie odpowiedzi

Zad an ie 4 (0— 1] a Tutaj mozesz wyrazic opinie o zadaniu

Polecenie testowe - zadanie na tacznie odpowiedzi z rysownikiem w brudnopisie.

(7) A. dokoriczenie odpowiedzi 1

() 1. Poczatek odpowiedzi 1

() B. dokenczenie odpowiedzi 2

() 2. Poczatek odpowiedzi 2 czesc taczaca

() C. dokericzenie odpowiedzi 3

() 3. Poczatek odpowiedzi 3

() D. dokoriczenie odpowiedzi 4

Uzytkownik w zadaniu na tgczenie odpowiedzi, aby udzieli¢ poprawnej odpowiedzi, powinien
wybraé jedng z odpowiedzi po stronie lewej zadania, oraz jedng odpowiedz po stronie prawej.
W przypadku zaznaczenia odpowiedzi tylko z jednej strony, zadanie nie bedzie poprawnie
rozwigzane, a zdajgcy nie otrzyma punktéw za to zadanie.

11



f. Zadanie na uzupetnianie komoérek tabeli

Zadanle 5 (0—2] a Tutaj mozesz wyrazic opinie o zadaniu

Polecenie testowe - zadanie na uzupetnianie komdrek tabeli z polem matematycznym w brudnopisie.

Lp. Magtdwek 1 Magtdwek 2

1 Testowa tresc
e

2 Testowa tresc

Uzytkownik w zadaniu na uzupetnianie komérek tabeli, aby poprawnie odpowiedzie¢ na
zadanie, powinien wypetni¢ kazdg luke w tabeli, ktéra posiada pole tekstowe.

g. Zadanie na uzupetnianie tekstu

Zadanie 10.4. (0-1) ®

Polecenie testowe - zadanie na uzupetnianie tekstu

Szhy przez zielony las

Uzytkownik w zadaniu na uzupetnianie tekstu, aby poprawnie odpowiedzie¢ na zadanie,
powinien wypetni¢ kazdg luke w tekscie, ktéra posiada pole tekstowe.

12



h. Zadanie na sortowanie elementow

Zadanie 8. (0-1) @

Polecenie testovve - zadanie na sortowanie elementaw
Pole matematyczne - czystopis
Pole matematyczne - brudnopis

1: Odpowiedz 2 s
2: Odpowiedz 4 i
3: Ddpowiedz 1 s
4: Odpowiedz 3 s

Uzytkownik w zadaniu na sortowanie elementéw, aby poprawnie odpowiedzie¢ na zadanie, powinien
ustawi¢ w odpowiedniej kolejnosci odpowiedzi, zgodnie z poleceniem zadania. Aby zmienic¢ kolejnos¢
odpowiedzi, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na wybrany kafelek z odpowiedzig i przytrzymujac
go, przesung¢ kafelek w odpowiednie miejsce.

i. Zadanie na wskazywanie elementu tekstu

Zadar“e 6 (0—3} o Tutaj MoZesz wyTszic opinie o zadaniu

Polecenie testowe - zadanie na wskazywanie elementu tekstu z rysownikiem | polermn matematycznym w rozwigzaniu.
Testtesttesttest & () testl /B (7) testll |testfesttest C|(7) test2 /D| () test22 testtesttesttestiest

El () test3 /F () test33

Uzytkownik w zadaniu na wskazywanie elementu tekstu, aby poprawnie rozwigzac zadanie,
powinien zaznaczy¢ po 1 poprawnej odpowiedzi w kazdej z wyszczegdlnionych luk w zadaniu.
W przyktadzie powyzej, zostaty umieszczone 3 takie luki.

13



j. Zadanie otwarte

Zada nl'e 101 I:O— 1:] ﬂ Tutaj mozesz wyrazié opinie o zadaniu

Polecenie testowe - podzadanie nr L.

Odpowiedz.

Uzasadnienie.

Uzytkownik w zadaniu otwartym domysinie udziela odpowiedzi, wpisujgc tekst w polu
tekstowym. Na przyktadzie powyzej, zostato skonfigurowane zadanie otwarte zdwoma polami
tekstowymi, w ktérych nalezy udzieli¢ odpowiedszi.

14



k. Zadanie z podzadaniami

Materiaty do zadan 10.1-10.2

Tresd materiatu do - zadanie z podzadaniami.

Testows £nddbo zalzcznika

Zadania 10.1-10.2

lo1 102

Zadanie 10.2. (O-l] €) Tutsi mozesz

Polecenie testowe - podzadanie nr 2.

WTazic opinig o Zadaniu

Ukryj materiaty

Zadanie z podzadaniami, skfada sie z kilku zadan wymienionych powyzej. S to oddzielne
zadania réznego rodzaju, zgromadzone w jedno giéwne zadanie. Zadania mogg by¢

wyswietlane na jednej stronie lub na oddzielnych stronach, tak jak standardowe zadania

umieszczone powyzej. Do zadania z podzadaniami, mogg zosta¢ dotgczone materiaty, ktére
obowigzujg we wszystkich podzadaniach, jako cze$é wspélna.

15




. Rysownik do zadan

# Rysownik

Uzytkownik do rozwigzania niektérych zadan, potrzebowac bedzie rysownika. Rysownik moze
by¢ dotaczony do kazdego rodzaju zadania, w 3 mozliwych formach:

Rysownik na zatgczniku — uzytkownik ma mozliwos¢ rysowania po zatgczonym
zataczniku. Zatgcznik moze podlegac ocenie lub nie, informacje o tym, czy zatgcznik
zostanie oceniony, uzytkownik przeczyta w poleceniu zadania. Jezeli zatgcznik podlega
edycji rysownikiem, w poleceniu przy zatgczniku pojawi sie przycisk ,,Rysownik”, jak na
widoku powyze;.

Rysownik ,,Rozwigzanie (podlega ocenie)” — uzytkownik ma mozliwo$¢ rysownia po
pustym polu. Jezeli rysownik znajduje sie w sekcji ,,Rozwigzanie (podlega ocenie)”,
rysunek wykonany przez uzytkownika, trafi do oceny sprawdzajgcego. Ponizej
przedstawiono etykiete tej sekgji:

Rozwiazanie (podlega ocenig)

Rysownik ,,Brudnopis” — uzytkownik ma mozliwos¢ rysowania po pustym polu. Jezeli
rysownik znajduje sie w sekcji ,,Brudnopis (nie podlega ocenie)”, rysunek wykonany

16



przez uzytkownika, nie trafi do oceny sprawdzajacego i nie zostanie zapisany po
zakonczeniu  egzaminu.  Ponizej  przedstawiono  etykiete tej  sekcji:

Brudnopis (nie podlega ocenie)

Uzytkownik bedzie miat do wyboru poszczegdlne funkcjonalnosci rysownika:

Przycisk Opis
Przycisk ,Wyczy$¢”, stuzy do wyczyszczenia
W\gczyéﬁ wszystkich  zmian  wprowadzonych  na
rysowniku.

Przycisk  ,Gumka” stuzy do usuwania
zaznaczonego obiektu. Po wyborze gumki,
0 nalezy najecha¢ na obiekt do usuniecia i za
pomoca klikniecia lewym przyciskiem myszy
(LPM), nastepuje usuniecie wybranego
elementu.

Przycisk ,,Cofnij” stuzy do cofania ostatniej akcji
wprowadzonej na rysowniku. Po jego wyborze,
nastgpi usuniecie z rysunku ostatniego
dodanego elementu.

Przycisk , Tekst” stuzy do utworzenia tekstu na
rysowniku. Po jego wyborze, nastgpi
'|'T pojawienie sie tekstu na rysowniku, ktory jest
mozliwy do edycji przez uzytkownika po
najechaniu na niego i wyborze lewego przycisku
myszy (LPM).

Przycisk ,Wzér matematyczny” wywotuje

otwarcie okna do dodawania wzoréow
@ matematycznych. Wyglad oraz opis zostat
przedstawiony pod tabelg z

funkcjonalnos$ciami.

Przycisk ,Linie” powoduje otwarcie menu z
roznymi rodzajami linii. Linie dostepne do

— narysowania to (podawane nazwy linii s3 w
kolejnosci, jak na widoku po lewej stronie):
e Prosta,

e Prosta kropkowana,

e Prosta przerywana,

e Sinusoida,

e tamana.
Po wyborze jednego 1z rodzajéw linii,
uzytkownik przyciska raz lewy przycisk myszy
(LPM) na polu do rysowania, ktdry powoduje

—_— e eme A, A/

17



rozpoczecie rysowania linii. Aby zakonczy¢
rysowanie linii, nalezy drugi raz wcisng¢ lewy
przycisk myszy (LPM).

Uwagal!

W  przypadku rysowania sinusoidy oraz
tamanej, drugie wecisniecie lewego przycisku
myszy (LPM) powoduje zakonczenie rysowania
pierwszej linii oraz rozpoczecie rysowania
kolejnej. Aby zakonczy¢ rysowanie linii, nalezy
szybko wcisng¢ lewy przycisk myszy (LPM) 2
razy.

Przycisk ,Wektor” powoduje otwarcie menu z
réoznymi  rodzajami  wektoréw. Wektory
dostepne do narysowania to (podawane nazwy
wektoréw sg w kolejnosci jak na widoku po
lewej stronie):

e Wektor/strzatka,

e Strzafki.
Po wyborze jednego z rodzajéw wektoréw,
uzytkownik przyciska lewy przycisk myszy
(LPM) na polu do rysowania, ktéry powoduje
rozpoczecie rysowania strzatki. Aby zakonczy¢
rysowanie wektora, nalezy drugi raz przycisngc
lewy przycisk myszy (LPM).

X - + +

Przycisk ,,Punkty” powoduje otwarcie menu z
réoznymi rodzajami punktéw. Punkty dostepne
do narysowania to (podawane nazwy punkéw
sg w kolejnosci jak na widoku po lewej stronie):

e Punkt,

e Punkt w formie krzyzyka,

e Punkt z btedem pomiarowym osi x,

e Punkt z btedem pomiarowym osiy,

e Punkt z btedem pomiarowym osi x i

osiy.

Po wyborze jednego z rodzajow punktéw,
uzytkownik przyciska lewy przycisk myszy
(LPM) na polu do rysowania, ktéry powoduje
dodanie punktu.
Uwagal!
Dla punktow z btedami pomiarowymi osi x,
osi y oraz osi x i osi y, po dodaniu uzytkownik
ma mozliwos$é zmiany dtugosci tej linii.

Przycisk  ,Piéro”  powoduje = mozliwosc
rysowania dowolnych linii. Aby narysowact linie,
nalezy przycisngc lewy przycisk myszy (LPM) i
go trzymaé. W momencie puszczenia lewego

18




przycisku myszy (LPM), nastgpi przerwanie
rysowania.

OANOO

Przycisk ,Figury geometryczne” powoduje
otwarcie menu z réznymi rodzajami figur
geometrycznych. Figury  dostepne do
narysowania to (podawane nazwy figur sg w
kolejnosci jak na widoku po lewej stronie):

e Prostokat/kwadrat,

e Trojkat rownoboczny,

e Troéjkat prostokatny,

e Szesciokat,

e Okrag.
Po wyborze jednego 1z rodzajéw figur,
uzytkownik przyciska lewy przycisk myszy
(LPM) na wybranej figurze, ktéry powoduje
dodanie figury na polu do rysowania.
Uzytkownik moze powieksza¢, pomniejszac,
rozcigga¢ oraz obraca¢ kazdg =z figur
geometrycznych.

Przycisk ,Kolory” powoduje otwarcie menu z
roznymi kolorami. Kolory dostepne do wyboru
to (podawane nazwy koloréow sg w kolejnosci
jak na widoku po lewej stronie):

e (Czerwony,

e Zielony,
e Niebieski,
e (Czarny.

Po wyborze jednego z koloréw, uzytkownik
moze rozpoczg¢ dodawanie/ rysowanie w polu
do rysowania, elementéw w kolorze wybranym
z palety.

Przycisk  ,Powieksz  obszar  rysowania”
powoduje powiekszenie obszaru rysowania
maksymalnie dostosowanego do rozdzielczosci
ekranu, na ktérym uzytkownik wyswietla
egzamin.

Po otwarciu powiekszonego obszaru
rysowania, ikona zmieni sie w przycisk
»2Zmniejsz obszar rysowania”. Po jego uzyciu,
obszar rysowania powrdci do domysinego
rozmiaru.
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Funkcjonalno$¢ rysownika ,wzér matematyczny”, wyswietla okno dodawania wzoru
matematycznego jak na widoku ponize;j:

Dodaj wzor matematyczny X

Podstawowe Zaawansowane

Rys.1. Zaktadka , Podstawowe” w funkcjonalnosci ,wzér matematyczny” w rysowniku.
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Dodaj wzor matematyczny X

Podstawowe Zagwansowane
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Rys.2. Zaktadka ,Zaawanasowane” w funkcjonalnosci ,,wzér matematyczny” w rysowniku.

Uzytkownik po otwarciu okna, wybiera symbol/ wzor, ktéry zostaje podstawiony do
pola ponad listg dostepnych symboli. Nastepnie uzytkownik uzupetnia dane,
wprowadzone, jako wzér matematyczny, za pomocg pozostatych symboli lub
bezposrednio z klawiatury. Aby dodac¢ wybrany wzér matematyczny do pola rysownika,
nalezy klikng¢ w przycisk ,Dodaj”, znajdujgcy sie w prawym dolnym rogu okna
dodawania wzoru matematycznego.
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m. Pole matematyczne do zadan

Podstawowe Zagwansowane

Rys.3. Zaktadka , Podstawowe” w funkcjonalnosci pole matematyczne.

Podstawowe Zagwansowane
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Rys.4. Zaktadka ,,Zaawansowane” w funkcjonalnosci pole matematyczne.
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Uzytkownik do rozwigzania niektérych zadan, potrzebowaé bedzie pola matematycznego.
Pole matematyczne moze by¢ dotgczone do kazdego rodzaju zadania, w dwdch mozliwych
formach:

Pole matematyczne , Rozwigzanie (podlega ocenie)” — uzytkownik ma mozliwos¢
dokonywania obliczen matematycznych, jedno pod drugim w linijkach. Jezeli pole
matematyczne znajduje sie w sekcji ,,Rozwigzanie (podlega ocenie)”, obliczenia
wykonane przez uzytkownika trafig do oceny sprawdzajgcego. Ponizej przedstawiono
etykiete tej sekc;ji:

Rozwiazanie (podlega ocenie)

Pole matematyczne ,,Brudnopis” — uzytkownik ma mozliwo$¢ dokonywania obliczen
matematycznych, jedno pod drugim w linijkach. Jezeli pole matematyczne znajduje sie
w sekcji ,Brudnopis (nie podlega ocenie)”, obliczenia wykonane przez uzytkownika nie
trafiag do oceny sprawdzajgcego. Ponizej przedstawiono etykiete tej sekcji:

Brudnopis (nie podlega ocenie)

W polu matematycznym, domysinie uzytkownik zobaczy 1 linijke do obliczen, w ktorej
moze wstawiaé¢ wybrane symbole/ wzory podane w klawiaturze znajdujgcej sie pod
nig. Aby doda¢ nowe linijki do obliczer uzytkownik moze uzyé przycisku ,,Enter” lub za
pomocy ikony ,entera/ strzatki” (G’) znajdujgcej sie bezposrednio za linijkg do
edycji.
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Informujemy, ze wszystkie dane, widoczne na obrazkach w
instrukcji, sg danymi fikcyjnymi, utworzonymi na potrzeby
powstania instrukcji.
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